DZWIEKI OBCE

- ¢wiczenia -

1. Wskaz (nazwij) dzwigki obce, podpisz funkcje.

(opr. wlasne wg A. Baczkowicza)
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2. We wskazanych funkcjach wprowadz dzwigki obce:
opoznienie w alcie zamienny w tenorze oderwany w basie potrdjne opoznienie podwaojny pomocniczy
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3. Przeanalizuj polaczenia, nazwij dzwieki obce, wskaz bledy:

a) wersja prostsza - zaznacz w nutach

b) wersja trudniejsza - jak w a) + krotko skomentuj (wyjasnij mechanizm powstania btgdu)

c¢) wersja pelna - jak a) 1 b) + zaproponuj poprawe

(opr. wlasne wg K. Sikorskiego)
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4. Przeanalizuj melodie pod katem optymalnego wykorzystania dzwiekéw obcych.
Stworz po dwie wersje kazdej melodii (oznacz je funkcyjnie). Zharmonizuj najciekawsze z nich.

(autorem melodii: M. Niziurski)
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(autorem zadan: 1. Giel)
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5. Wykonaj zadania z basem cyfrowanym:
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